Links und
Wissenswertes




Links

HandBrake: Open Source Video
Transcoder

FFmpeg
DaVinci Resolve

Freies Schulungsmaterial zu DaVinci
Resolve

Browser und Supported Video Codecs

https://handbrake.fr/

https://ffmpeg.org/

https://www.blackmagicdesign.com/d

e/products/davinciresolve

https://www.blackmagicdesign.com/d

e/products/davinciresolve/training

https://caniuse.com/?search=video%?2

Oformat

Zum komprimieren und umwandeln
von Video und Audio Dateien.

Grundlage fur Konvertierung,
Streaming und Aufnahme von Video
und Audio Daten. Nicht fir Anfanger
geeignet.

Videobearbeitungssoftware die schon
mit der freien Version das meiste
abdeckt was man braucht und das
auch im kommerziellen Bereich.

Freie Videos und Material zum
Einarbeiten und lernen.

Liste von Video Codecs und deren
Support in den unterschiedlichen
Browsern


https://handbrake.fr/
https://ffmpeg.org/
https://www.blackmagicdesign.com/de/products/davinciresolve
https://www.blackmagicdesign.com/de/products/davinciresolve
https://www.blackmagicdesign.com/de/products/davinciresolve/training
https://www.blackmagicdesign.com/de/products/davinciresolve/training
https://caniuse.com/?search=video%20format
https://caniuse.com/?search=video%20format

Wissenswertes

Codec und Container

Container sind nur daftir da die Informationen zu halten, als Beispiel ist hier mp4 oder webp im
Videobereich.

Ein Codec ist daflr zustéandig die Daten die sich in einem Container befinden in eine komprimierte
variante zu bringen. Da ein unkomprimiertes Video von 10 Sekunden, 25 Bildern pro Sekunde und
8 Bit Colorspace in Full HD rund 4 GB Speicher benétigen wirde.

Es existieren verschiedene arten von Codecs, im Prinzip kann man diese in zwei Kategorien
unterteilen, Lossless und Lossy. Unter den Lossy Codecs finden wir zum Beispiel h264, h265 und
avl. Lossy ist hier so gemeint, dass Informationen flur die Komprimierung verloren gehen, wie stark
ist dennoch abhangig von den Einstellungen und den Codecs selbst. Lossless Codecs sind vor allem
gedacht fUr das Arbeiten damit, die Dateien sind gréBer aber auch leichter flr die Software zum
verarbeiten, da kein groRes De- und Encoding gemacht werden muss.

Frame Rate

Frame Rate (z. Dt. Bildrate) ist nichts anderes als die Anzahl an einzelnen Bildern in einer Sekund.
In der Vergangenheit gab es hier noch den unterschied zwischen progressiv und interlaced.
Interlaced heiRt dass 1 Frame auf zwei Halbbilder aufgeteilt wurde, man kann es sich vorstellen,
Bild 1 zeigt Zeile 1, 3, 5 usw. und Bild 2 zeigt Zeile 2, 4, 6 usw. an. Dadurch hat man dann bei 25i
eigentlich 50 Halb-Bilder pro Sekunde, dies soll helfen die Ubertragungsbandbreite zu minimieren.
Bei progressiv handelt es sich um volle Bilder somit, dies hat zum Vorteil, dass gewisse Bilder
scharfer wirken. Fur Filmproduktionen wird meist der Standard von 23,976fps (Bilder Pro Sekunde)
verwendet, 25fps ist fur das Europaische Fernsehen ein Standard. 29.976fps oder 30fps ist meist in
Verwendung bei Sportibertragungen da hier mehr mit Zeitlupen gearbeitet wird. Dennoch
bewegen wir uns mehr in die Richtung der 60 Bilder pro Sekunde, vor allem im Bereich der 4k
Videos (Bildaufldsung: UHD 3840 x 2160 Pixel fir TV oder DCI: 4096 X 2160 Pixeln fur Kino).



